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SUPLEMENTO ESPECIAL DEL PERIODICO CONSUDEC

Los contenidos de Lengua y Matematica en
EGB1: desde una propuesta ludica

¢Jugamos o aprendemos?

El juego es una pieza fundamental en
desarrollo integral del nifio, ya que le pe
mite conocer e interpretar la realidad. De

de una mirada pedagoégica, puede ser con ! ’

derado como una herramienta para la en

fianza y como un facilitador para el aprer
dizaje, pues permite al docente indagar s
bre los conocimientos que los alumnos pc
seen y promover la integracién con otro
contenidos para evaluar, asi, actitudes

procedimientos. Pag. 4 ==

39° Curso de Rectores

Nuestro compromiso:
reconstruir la Nacion desde

la educacion

Entre el 04 y el 08 de febrero de 2002 sef &
llevé a cabo el 39° Curso de Rectores en la Fa
cultad de Derecho (UBA). Alli se traté el tema
de ¢Como mejorar los resultados de la Escue-
la Media?, en un momento tan dificil como: eKXI: El Siglo de la Nutricion

gue atraviesa nuestro pais. Pag.2 © Educacion para la salud:
' - alimentacion y nutricién

Los contenidos vinculados
con la alimentacion ofrecen
multiples oportunidades para

. desarrollar en el aula. La expec-

. tativa del docente sera lograr el

- aprendizaje sistematico de bue-
nas conductas y la adquisicion
de adecuados habitos alimenta-
rios en los alumnos. Pég. 10




[] RINCON ACTIVO

Nuestro compromiso:
(rjeconstruir la Nacion (& soos \

| 08 de febrero del corriente afo, la Comision de Educacion del Episco-
39° Curso de Rectores. Las deliberaciones S€

Universidad de Buenos Aires.

estatal, provenientes de to-
ar los resultados de la Es-

Entre el 04y €
pado junto al CONSUDEC convocamos al
| predio de la Facultad de Derecho de &

elas publicas de gestion estatal y nO

cil cuestion de "¢, COMO mejor

desarrollaron ene
Educadores de escu
do el pais, abordamos |a difi

cuela Media?”
ve nuestra patria, sabemos

or el momento crucial que Vi
or eso, nuestro compromiso

Al sentirnos interpelados P
s nuestra educacion. P

gue no habra futuro si no mejoramo

es trabajar para.
1. Dar unidad de sentido & nuestro sistema educativo.
2. Otorgar maxima prioridad ala educacion como politica de estado.
3. Devolver a |a escuela a relevancia cultural para consolidar, de esta manera,
nuestra identidad.
4. Brindar, con equidad, educacion para todos, en especial a débiles y excluidos.
libertad de ensefianza para liberar el potencia\ edu-

5. Profundizar el ejercicio dela

cativo argentino.
6. Dotar ala €
7. \mplementar

diente.
8. Fortalecer |a familia, ya aué sin ella no hay Nacion.
9. Promover la corresponsabi\idad educativa de las org
los medios de comunicacion.
10. Optimizar el presupuesto educativo, haciéndolo transparente y restando partidas
ala purocracia administrativa, siempre que seala escuela la que se priorice.
11. Dedicar los mejores recursos a la profesiona\izaci()n docente, con la necesaria

evaluacion que & ella atafie.
12. Aumentar la escolarizacion con mas dias de clase, para que losr

nifiquen dejar de impartir ensefianza ni claudicar la misma.
o accionar con los principios

ebemos denunciar su omision
para qué se adhie-

autogestion pedagc’)gicaladministrativa.

scuela de gestion estatal y de
acion con calidad, confiable & indepen-

un sistema nacional de evalu

anizaciones intermedias y de

eclamos NnO sig-

rmalmente, & iluminar nuestr
que enunciamos aqui, difundiéndolos y defendiéndo\os. D
da. Por eso, invitamos a toda la sociedad

en el ambito que correspon
ra a éstas, nuestras aspiraciones educativas.
Bs. As., 08 de Febrero de 2002

Nos comprometemos. fo



IMPORTANTES DECLARACIONES DURANTE EL 39° CURSO DE RECTORES

La Escuela Media: ¢,como mejorar sus resultados?

<Al inaugurar el 39° Curso de Rectores, el R.P. Hugo Salaberry,
S.J., presidente del CONSUDEC, sefial6 la importancia de impar-
tir una "educacion humana abierta a la trascendencia, para
despertar en el educando la conciencia del saber
y del deber. En medio de este momento tan
complejo y critico, apostamos a la edu-
cacion porque tenemos conciencia de
que ella puede aportar un servicio
clave a la sociedad."

<El Profesor Alfredo van Gelderen,
académico de nimero y secretario de la
Academia Nacional de Educacion, en su con-
ferencia La persona del docente, destact que "se im-
pone una actitud prospectiva que implica educar para el cambio.
Educar para el cambio no quiere decir educar para la indefini-
cion, la volubilidad, la ausencia de compromiso, la bisqueda
constante de la novedad insustancial. Educar para el cambio sig-
nifica dotar de la necesaria apertura para ver e interpretar lo di-

LOB TRLENTOS S08

El representante

del Vaticano,
Mansefior: Pittau
dialoga con Maulion.

ferente, la aptitud para percibir lo valioso en medio de aquello
que lo puede oscurecer, la indispensable abnegacion para aban-

donar recursos que han perdido validez. En sintesis, desarro-
Ilar la capacidad de discernir con sinceridad y fir-
meza los valores que se han de rescatar y
preservar en medio de las vicisitudes."

*En su exposicion sobre La escuela
catdlica ante los desafios del tercer
milenio, Monsefior Giuseppe Pittau
—secretario de la Sagrada Congrega-
g cion para la Educacion Catolica y enviado

' especial del Vaticano— enfatiz6 que " la ex-
pectativa para el cristiano es la expresion y el acto de
una virtud teologal: la esperanza. Esperar es aguardar a Dios.
Cuando uno se desanima no es nunca porque haya esperado de-
masiado o deseado demasiado, sino al contrario, siempre serd
porque no se ha esperado lo suficiente o porque no se ha pues-
to la esperanza en lo alto."”
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t] EL OTRO LADO DEL AULA

Los contenidos de Lengua y Matematica en EGB1: desde una propuesta lidica

d'.llGAMOS 0 5
PRENDEMOS !

"Las situaciones ludicas no son magicas. Su presencia
en la ensefianza no resuelve el problema de la buena
ensefianza pero pueden ofrecer un terreno fértil para
empezar a pensarla.” (Patricia M. Sarlé)



Los fundamentos que no pueden faltar '

El juego es una pieza fundamental en el desa-
rrollo integral del nifio. Sabemos que, a partir de
esta actividad, conoce e interpreta la realidad.
Muchos especialistas afirman que es importante y
conveniente realizar juegos en el aula. El mismo
esta ligado al aprendizaje puesto que implica
desarrollo del conocimiento, de la afectividad, d¢
la motricidad y de la socializacion.

Podemos analizar y estudiar el tema desde
rias perspectivas. El juego ha sido objeto de e}
tudio de diferentes disciplinas: la psicologia, la
pedagogia, la antropologia, etcétera. Algunas dé
las caracteristicas, comunmente aceptadas por
ellas, son:

*Es placentero.

*Tiene un fin en si mismo.

*Exige la participacién activa de los jugadores.
*Es un proceso creativo.

Consideraremos en este trabajo el tema del jue-
go desde una mirada pedagdgica ya que puede ser
utilizado por el docente como una estrategia dife- e © = e -
rente y posible para plantear situaciones de ense- ®
Aanza. Sabemos que los nifios juegan naturalmen- .%
te y que no necesitan del adulto (padres o maes-
tros) para realizar esta actividad esencial.

Partiendo de la premisa de que el juego es U~~~ 7= -=--==-=-=-msmsmsmsososososososososoes

' AL ALUMNO:

"pieza clave en el desarrollo infantil" y de que Pa---= === <= == oo oo

e : Aprender significativamente.
demos utilizarlo como una herramienta metodold P 9

Adquirir diferentes tipos de contenidos:
econceptuales;

eprocedimentales;

eactitudinales.

gica, trataremos de imaginar qué lugar podem;
darle en el sal6n de clase.

El juego es una pieza fundamental en el desarrollo

Consolidar e integrar conocimientos.

integral del nifio. A partir de esta actividad, cono-

ce e interpreta la realidad. ) .
equipo y para resolver situaciones nuevas.

Desarrollar la autoestima, la capacidad para trabajar en

AL DOCENTE:

El juego en el aula es una actividad que permn=---=- === =- oo omo oo oo

1 Ampliar y diversificar la propuesta didactica.

te el desarrollo cognitivo y de actitudes person; et
les/sociales como la autoestima, la confianza, : Ensenar .
cooperacion, la comunicacion, el trabajo en gre - conlceptos,
po, la aceptacion de las normas, etcétera. i ::ggnﬁ;s-
Desde esta mirada, el juego que el docente pli .
pone con diferentes propdsitos nunca es arbit estrategias,

rio, puesto que en la eleccién hay una intencic -E\Y:IE)::thitu PRV
pedagogica. Decimos que el juego es una herj y :

: = A i Promover el pensamiento logico, la creatividad y el
mienta para la ensefianza y un facilitador para: P : g y
1 desarrollo de estrategias.

aprendizaje porque permite... b e e o



EL OTRO LADO DEL AULA

Existen varios tipos de juegos. En el aula, el
docente puede proponer juegos conocidos por los
chicos o inventar otros. Esta variedad le permitira
indagar sobre los conocimientos que los chicos
tienen y las estrategias que utilizan para la resolu-
cion de situaciones problematicas. A la vez, podra
funcionar como estrategia didactica para promo-
ver la integracion con otros contenidos y para
evaluar actitudes y/o procedimientos.

Como en toda accion didactica, es recomenda-
ble que el docente tenga claro en primer lugar cudl
. essu intencionalidad. Es decir, para qué propo-
[ ne o elige un juego determinado. Esto, induda-
blemente, lo enfrentara a sus objetivos de en-
| seflanza. Luego, tendra que analizar qué es lo
' que los nifios haran con los contenidos que
_ aparecen en dichas actividades ludicas. Por
¥ ejemplo, si se trata de conceptos: reconocer,

elaborar, comprender, identificar. Entonces, co-
'\ mo en el tema de la evaluacion, ello nos condu-
~ ce a la necesidad de distinguir la intencionali-
“ dad, los contenidos y los procesos cognitivos u
/ operaciones intelectuales involucrados
en el juego.

Las ideas que construi-
mos sobre el tema

Muchas veces pensamos que algunos
» temas se encuentran "cerrados”. Es indu-
dable que para lograr un enfoque renovado
de nuestra propuesta en el aula, es necesario
revisar las ideas que fuimos construyendo sobre
ellos. A saber:
a)"Se juega mas en nivel inicial que en primaria.”
= b)"Les propongo algunos juegos en los momentos
Es una actividad que permite el desarrollo cog- en que el grupo esta muy inquieto."
nitivo y de actitudes personales/sociales. ES c)'No se me ocurre ningln juego."
una herramienta para la ensefianza y un facili-  d)"Los dejo jugando mientras termino de corregir."
tador para el aprendizaje. e)"A éste grupo sélo le gusta jugar.”
f)"En clase vamos a trabajar; para jugar esta el
recreo."”
g)"¢ Para qué tanto juego?"
h)"Ademas de jugar, tienen que aprender.”
Discutir con los colegas, en la escuela, sobre algu-
nas de estas frases puede convertirse en una bue-
na reflexion para darle un sentido profesional a
nuestras practicas aulicas.




Algunas puntas para la tarea en el aula ¢,Como trabajar los juegos con los alumnos?
*Elaborar, en forma conjunta, las reglas o la
¢, Como convertir el juego en una herramienaormativa necesaria para realizar cualquier activi-
ta didactica? dad ludica. Reflexionar acerca de la importancia y
eIndagar los tipos de juegos que los nifios re¢éa necesidad de tener y cumplir con las normas. Si
lizan: de mesa, en el patio, en el barrio, etc. es necesario, escribir un reglamento general, apli-
«Seleccionar, con criterios didacticos, aqueeable a cualquier tipo de juego.
llos que se adecuen a la edad, a los intereses, aComunicar a los alumnos la intencién educativa
las posibilidades que brindan la escuela o el sdel juego (puede ser antes o durante el juego). Es
I6n de clase y a los contenidos de ensefianzalgcir, hacer participes a los alumnos de lo que van
procesos cognitivos que se quieran priorizar. Esshacer o de lo que hicieron, por qué y para qué.
importante que los juegos no sean Unicamente *Explicar, detalladamente, en qué consiste el
de azar. Deben poseer reglas sencillas y su deego, cuales son las reglas y los objetivos del jue-
sarrollo ha de ser corto. go. Es importante que todos los participantes com-

...el docente puede
proponer juegos cono-
cidos por los chicos o
inventar otros. Esta va-
riedad le permitira in-
dagar sobre los conoci-
mientos que los chicos
tienen y las estrategias
que utilizan para la re-
solucidn de situaciones
problematicas. A la
vez, podré funcionar
como estrategia didac-
tica para promover la
integracion con otros
contenidos y para eva-
luar actitudes y/o pro-
cedimientos.

« Variar el tipo de juegos: grupales, de a pareprendan qué tienen que hacer durante el mismo.
de mesa, en el patio, etc. sPermitir a los alumnos la repeticion de un

* Recolectar e inventariar los juegos ya conocimismo juego para posibilitar el desarrollo de es-
dos. Se pueden comparar los juegos actuales deategias o la recuperacion de contenidos trabaja-
los que realizaban papas y abuelos. dos con anterioridad.

eInventar juegos con alumnos y/o padres. *Una vez finalizado el juego, y de manera

eInvitar a papas y a chicos de otros cursos pagaupal, analizar el desarrollo del mismo. Es im-
gue participen de estos encuentros. Pueden p@ertante conversar acerca de las estrategias em-
olimpiadas de matematica, jornadas de escritugeadas, los procesos de resolucion, los conteni-
maratones de narraciones, juegos de mesa coduws que se utilizaron y también las actitudes asu-
Loteria de Palabras, Cartas o Domino. midas al jugar. De esta manera, la actividad ladi-

eArmar la juegoteca o el rincon de juegos. Esza ofrece también la posibilidad de reflexionar
ta actividad puede convertirse en un interesansebre el aprendizaje tanto en el &mbito indivi-
proyecto aulico. dual como grupal.



EL OTRO LADO DEL AULA

Los juegos con contenidos de Matematica

Uno de los desafios en la ensefianza consif
en permitirles a los alumnos aprender Matema
ca, haciendo Matematica. Los juegos disefiados
seleccionados por el docente permitiran el desa-
rrollo de contenidos matematicos, del pensamieEs importante que los juegos no sean Unica-
to l6gico y del numérico. Ademas, favoreceran imente de azar. Deben poseer reglas sencillas y
desarrollo de estrategias para resolver problemisu desarrollo ha de ser corto.

i EGB1 Matemaética :
i Contenidos ]
} Nameros naturales.
i Anticipacion de resultados posibles conociendo un solo sumando.
i Calculos mentales. ;
' Suma de niimeros naturales.
i Descomposicion. :
i Nivel ler afio EGB. !
i Materiales Cartas numeradas del 0 al 3, una serie para cada jugador. :
i Cantidad de jugadores 2 participantes: uno contra otro o 2 equipos de 2 jugadores. i
' Como se juega Cada jugador (o equipo) dispone de 4 cartas numeradas del 0 al 3. El primer juga- 1
E dor elige una de sus 4 cartas, la coloca en el centro de la mesa hoca abajo y i
"predice" la cantidad total que sumard su carta con la que colocara su adversario. |
Seguidamente, el segundo jugador hace lo mismo. Luego, se dan vuelta las cartas '
: y se comprueban los resultados. Si algan jugador acierta se lleva las cartas y las
i deja aparte. Si ninguno acierta, cada jugador recupera sus cartas. Contintia el jue- 1
E go hasta que se acaban las cartas. E

Se trata de un juego sencillo que permite conconcurren a los actos? Pueden registrarse los
prender y construir el conocimiento de los primepuntos.
ros numeros. Componer y descomponer nimeros
es una forma adecuada para conocerlos mejduego de las figuras (2° afo).
Ademas, puede dar lugar al descubrimiento de r8e preparan 16 cartas:
gularidades del sistema de numeracion. Este miécartas contienen el dibujo de figuras geométricas.
mo juego es facilmente adaptable a los otros grd-cartas contienen sus nombres escritgsulo-
dos de EGB1, ya que se pueden modificar los ntriangulo-cuadrado-rectangulo.
meros de las cartas o reemplazarlas por operac®eartas contienen pistas o propiedadestiene

nes sencillas. vértices/tiene tres vértices/tiene cuatro vértices-
/tiene cuatro lados/tiene un solo lado curvo/tiene
Algo mas de juegos... tres lados/tiene dos pares de lados iguales/tiene

cuatro lados iguales.

Existen contenidos matematicos que pueddadada jugador debe armar dos parejas con sus car-
iniciarse con actividades de juegos verbales. tas. Dos cartas forman una pareja cuando descri-
Uno, pocos, muchos (1° afo). ben una misma figura. Después de mirar sus car-
A las preguntas que realice el maestro u otras, cada jugador selecciona una. Todos al mismo
participante, sélo puede responderse con "Untiempo pasan la carta seleccionada al comparfiero
pocos, muchos."” Por ejemplo: ¢cuantas persde la derecha diciendo "Ahi va." Gana el jugador
nas trabajan en la direccién? ¢Cuantos padrgge primero arma dos parejas con sus cartas.



Los juegos con contenidos de Lengua

La creacion o la seleccion de los juegos estaran
relacionadas con el enfoque didactico que el do-
cente se proponga. En tal sentido, estaran presen-
tes (de manera mas o menos consciente) una con-
cepcion de la lengua, una concepcion del aprendi-
zaje, una finalidad de la ensefianza de la lengua en
EGBL1 y cierta coherencia con el proyecto escolar.

EGB1 Lengua

Contenidos

Conceptos gramaticales

Nivel

3er afio EGB.

Materiales

4 cartones iguales con forma de rectangulo, con 15 casilleros iguales (cada casillero
debe contener una consigna escrita, por ejemplo: verbo, palabra terminada en vocal,
palabra de tres silabas, palabra de dos silabas, palabra de una silaba, palabra con
diptongo, palabra con glie, sustantivo, adjetivo, adverbio, palabra grave, palabra es-
drdjula, palabra aguda, anténimo de antiguo, sindnimo de belleza).

100 cartoncitos del mismo tamafio que los casilleros de los cartones: 75 con las po-
sibles respuestas para cada casillero y los 25 restantes con respuestas equivocadas.

Cantidad de jugadores

2 a 4 participantes.

Como se juega

.F'

Se reparten los cartones y se colocan todas las fichas boca abajo. Comienza la
partida cuando uno de los jugadores dice: "iPreparados, listos, ya!" Cada partici-
pante toma una ficha y trata de ubicarla lo mas rapido posible en el casillero co-
rrespondiente. Si la ficha que tomd no le sirve, la deja nuevamente en la mesa,
boca abajo. Todos juegan a la vez. La partida finaliza cuando alguno de los parti-
cipantes completa su carton y dice: jBasta para mi! El jugador muestra su cartén
y si lo completd correctamente gana esa partida. Si hay algun error, la partida
continta. El ganador es el participante que completa méas rapidamente y en for-
ma correcta su carton.




EL OTRO LADO DEL AULA

Es interesante que este juego sea confecciomampanero de la izquierda dice rapidamente una
do por los mismos alumnos, porque tanto el armpalabra que rime con ese nombre y sigue la ronda.
do como las jugadas implicaran la recuperacion
de los contenidos ya trabajados en el area. Lha creacion o la seleccion de los juegos esta-
consignas pueden ser las propuestas o variar rém relacionadas con el enfoque didactico que
algin caso. el docente se proponga.

Esta actividad puede resultar un buen momen-
to para que el docente evalle el logro del aprenddigalo con mimica (3° afio).
zaje por parte de sus alumnos en relaciéon con IBs secreto, el docente dice un verbo a uno de los

conceptos seleccionados. alumnos. Los deméas nifios tendran que adivinar de
gué accion se trata. Puede complejizarse proponien-
Algo més de juegos... do que representen el nombre de una pelicula, de un

programa de television, de un libro, etcéteia.
Durante el primer ciclo de la EGB se incentiva €
trabajo con la lengua oral a partir del cugl (o 5ARA MAYOR INFORMACION ..
al'g,m_nos deber_] desarm”ar sus competfenglas ! Sarlé, Patricia. 1999. £/ lugar del juego en el Nivel nicial. Tesis de
guisticas. El mismo lenguaje ofrece posibilidad ey SRRl oMo R Rl AR RV G R
lGdicas como los juegos de palabras, los trabalegTEIIE
guas, los piropos, los chistes, entre otras. Vygotski, L. 1988. El desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores.
El juego de rondas con rima (1° afio). Barcelona, Eitorial Critica _._ :
Todos estan sentados en ronda. El docente se Puro bicho. Guia del docente. 2002. Buenos Aires, Ediciones Santillana.

. : Puro bicho. Matematica 2. 2002. Buenos Aires, Ediciones Santillana.

a un alumno, quien se presenta con su nombre.
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[] CARTELERA PARA LA VIDA

Por Dr. Jorge A. Ratto. Coordinador pedagdgico del CONSUDEC A

Educacion para la salud: alimentacion y nutricion

Sin duda, la alimentacion cubre una de las necesle otra, y a su vez el de ésta reactta sobre la primera.
dades basicas del ser humano y requiere ser satisfeflsaa través de este complejo proceso que las personas
en cantidad y calidad. La adquisicion de correctos hé&odifican y son modificadas, de alguna manera, por su
bitos alimentarios desde el nacimiento propende embiente fisico, quimico, biol6gico y psico-socio-cul-
adecuado crecimiento y desarrollo de la persona. Aderal. El desarrollo de los temas sobre alimentacion y
mas, depende de las interacciones y de la toma de datricion interesa en la medida que posibilita establecer
cisiones que se realicen. Todo esto deberia caracterizarculos interactivos y significativos para una real to-
una propuesta de ensefianza-aprendizaje sobre alimera de decisiones con respecto a la salud.
tacion y nutricién desde el ambito escolar. La toma de decisiones es un proceso mediante el

La interaccion es un proceso por el cual el hombimial una persona decide o elige conscientemente —en
establece vinculos significativos con sus pares, con Bwncion de la inteligencia y de la voluntad— una alter-
ambiente, en forma parcial o total, y que a su vez influrativa u otra. Tomarlas es una capacidad que posee el
ye sobre él. De este modo, el comportamiento de usar humano y corresponde al sistema educativo poner-
persona actlla como estimulo sobre el comportamien&s en practica. De modo que toda persona esta en con-



diciones de elegir inteligentemente. A través de la idas decisiones que se tomen.
corporacion de conocimientos sobre la salud y el desa- Entendemos que_a.
rrollo de adecuadas actitudes alimentarias, la persoelsistema educati

toma decisiones y adquiere correctos habitos, mientras se constituye ag :

Los temas vinculados con la alimentacion y la nudiculos de mayor
triciobn ofrecen mdltiples oportunidades para desarr@ficacia para Eal.
llar experiencias y actividades con los alumnos. adquisicion de dichas#

son responsabilidad de la familia y de cada uno de slasfamilia y a la comunidad.
miembros. Los docentes, a lo largo de ,

Los contenidos correspondientes a la alimentacionaccionar sistematico, intervienen en
a la nutricién se vinculan con la educacién para la salla formacion integral de sus alumnos, orientandolos po-
desde una concepcién de promocion, tanto en el plasitivamente en sus conductas y responsabilizandolos
personal como en el social. Dado que la salud es un faon respecto a la propia salud y la de los demas. De es-
tor de crecimiento y desarrollo, que recibe influenciate modo, el maestro, motivado y consciente de su jerar-
del individuo y del medio ambiente, entendemos que fuia, se constituye en el agente de cambio mas eficaz
misma depende, primordialmente, de la voluntad y d#urante el proceso educativo sanitario.

XXI: El Siglo de la Nutricion

El propdsito de este proyecto es difundir y promo-  las caracteristicas y necesidades de su grupo. Las

ceptuales propuestos en la primera parte e de ser responsables y solidarios para poder,
del Manual y las sugerencias metodoldgicas de la  de esta manera, responder a los ideales de justicia,
segunda, los docentes podran hacer las modifica-  equidad y fe que los llevara a colaborar, desde el
ciones que consideren oportunas para adecuarse a  aula, en el cuidado de la salud.

i 1
5 i
5 i
5 i
' :
1 cionar el desarrollo de los contenidos sobre ali- actividades que se sugieren podran adaptarse y :
1 mentacion y nutricion en los distintos ) ManualdeNumcmn - ‘enriquecerse en funcion de los recursos .
E niveles del sistema educativo. Per- """ material para los docentes. disponibles, asi como también inte- !
' mite a los docentes encontrar .~ Fichas Nutricionales para trabajar ™ " grarlas con el resto de las asigna-
! un marco de referencia para /- ———— *_ turas. De esta manera, pone- |
i su actividad y la de sus / - A, % mos el énfasis en la adquisi- |
i alumnos, en funcion de as- cion, por parte del alumno, de '
i pectos vinculados con la '_ | el i competencias para resolver
+  educacion para la salud en | = . ! situaciones y tomar decisio- -
1 nifios y jovenes. 1 : i | nes que favorezcan tanto su !
i Para la concrecion del mis- . :—" / salud como la de su familia y ]
! 'mo hemos elaborado un ' i o4 e / la de su comunidad. :
! Manual de Nutricién para los A (SFAY :i;_;.;.."J|~ / Estos libros -como propuesta
E docentes y Fichas Nutriciona- ., ; -8 1 educatlva- quedan en manos de .
1 les para los alumnos. T ~"los maestros, transmisores criticos ]
1 Sobre la base de los contenidos con- ha de la cultura, con capacidad de amar, .
: :
i '
: :
i :
3 :
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Todos elegimos valores para vivir,

nosotros los ensenamos para crecer.

La Fundacion Infernacional Talentos para la Vida,
pretende que los chicos a traveés de actividades g TY

culturales {dibujos, fotografias v ensayos FUN [];'_‘-\:EI ["N
literarios) ¥ deportivas, tengan conciencia L
de la importancia de temas sohre los gue
tomardin decisiones durante su crecimiento
LTAXITIER FE-I!'.HII'IH!-'-

A travis de la difusion v promocion de los

talentos gque nos presenta ¢l mando de ia TALENTOS
cultura v loz deportes, los valores familiares,

£l sano sacrificio para un logro comnn, la PARA LA VIDA

competencia leal, el comportamiento ético MEns skna in corpere sano
para hacer realidad el “mens sana in corpare sano™.

El calendario 2002 de Programas Educativoes incluye: “Talentos para la ¥ida", “XXI1: El Sigle de la Nuiricién®™, “XXI: EI
Sbglo de la Responsabilidad®, “Club Informdticn”®, “Autopista Dighral®, “Comunicativa®™, “InterWebCaolegial®, “Talentox
Digitales Comsat”™ y “Los Talentoes Maglces de Harry Pottes™.

Todus bes Programas reciben la premizcibe Ore, Flate, Brepce v 10 Menciones Especiales en Fiestas Bimensuales de
Entregn de Premios. Buscar informacion, reglamentos v formas de participaciin on cada Pregrama en
wwwlalentosgiralavida.com

INFORMES E INSCRIPCION: Paraguay 4335, " “207 - rCIG7AAC) - Cindad de Buenos Aires
Telefox: ¢34 11} 43 13-7070 - wanialeniosparalovida, com - Email; talentosidiovicl.com.ar



